Navod na Silent Hill 4 the room.
Text:ba frampton

Navod na hororovu hru na PS2 aj PC.

Po no¢nej more sa prebudzate vo svojej izbe. ESte predtym ako opustite izbu, pozrite sa von
oknom. Vonku na ulici zbadate podozriva osobu ako vchadza do metra. Opustite izbu. Tu na
vas Caka prekvapenie, dvere su zvnutra zablokované, nie je mozné sa dostat’ von. Poobzerajte
sa po vasej izbe, po chvilke zacujete cudny lomoz z kupelne. V kupelni sa z ni¢oho nic¢
objavila diera, ktora nevedie k susedom. Preplazte sa cez dieru.

1. LEVEL: SUBWAY WORLD (METRO)

Hned’ na zaciatku chodby stretdvate znamu osobu menom Cynthia, ktora vam povie, Ze tento
svet je vlastne len sen. Po chvilke cesty si Cynthia odsko¢i na toaletu. Po animacke
zneskodnite 3 psov ktory, vysli zo zadchodu. Pozrite sa za Cynthiou, lenZe na zachode uz
nebude. Cez dieru na zachode sa vrat'te naspat’ do vasho bytu. Odtlacte stolik pri kuchyni.
Zoberte si pistol’ a pozrite sa cez dierku k susedom. Po telefonate sa vratte spat’ do sna cez
dieru v kupel'ni. Zoberte drobné mince skamenenej bielej Zene, ktord sedi na zachode. Metro
je rozdelené na dve Casti. Lynch Street Line a King Street Line. Pouzite mince na dvere ktoré
veda do Lynch Street Line. Cynthia je uvdznena v jednom vlakovom vozni. Dostarite sa do
prvého riadiaceho vozna vlaku a stlacte tlac¢idlo. Na tejto strane budete mat’ obidve dvere
zavreté, takze musite prekl'u¢kovat’ pomedzi vlaky, aby ste sa dostali na druhti stranu. Chod’te
cez otvorené dvere, potom dole po rebriku. Este predtym nez vojdete do d’alSich dveri, ktoré
vedu do druhej Casti metra, chod’te druhym rebrikom hore a otvorte si zavreté dvere. Teraz uz
aj s tejto strany sa budete moct’ dostat’ do druhej Casti metra bez toho aby ste museli
kl'u¢kovat’ medzi voziami vlakov. Ked sa dostanete do druhej Casti metra pokracujte hore po
pohyblivych schodoch, z dveri zoberte prvy artefakt a otvorte ich. Po animacke sa prebudzate
vo svojej izbe, ale dvere su stale zavreté. Este predtym ako prejdete skrz dierou zoberte si

z chladnic¢ky kakaové mlieko, budete ho potrebovat’.

2. LEVEL: FOREST WORLD (LES)

Po dlh§om putovani lesom sa dostavate k domu Wish House. Na vyber budete mat’ 3 smery.
Jeden vedie k rieke, druhy k cintorinu a na konci treticho je diera, ktora vedie spét’ zo sna.
Najprv sa vydajte k cintorinu, po animacke sa vrat'te naspit’ k domu. Cokoladové mlieko dajte
chlapikovi, ktory stoji pri dome, za oplatku dostavate lopatku. Vydajte sa teraz k tretiemu
smeru, ktory konci dierou. V predposlednej Casti tohto smeru by ste mali narazit’ na strom
vedl'a ktorého zo zeme vytf¢a koren, ktory ma tvar ruky. Pouzite lopatku na koren stromu a
ziskate kI'a¢ od domu. Dierou, ktora je na konci sa vratte domov. Kl'u€ si uschovajte doma

v skrinke pri televizore. Chod’te znova k domu, vrat'te sa pre kl't¢ a odomknite nim dvere. Na
konci domu v jednom rohu bude zhodeny stol, pri ktorom sa budi nachadzat Ustrizky z knihy,
zoberte ich. Zrazu sa otvoria dvere v dome, zoberte z nich druhy artefakt. Po animacke sa
znova prebudzate vo svojom byte.

3. LEVEL: WATER PRISON WORLD (vodny svet)

Po prebudeni zist'ujete, Ze ste sa objavili niekde vo vézeni, lepSie povedané v celach pre
dusevne chorych. Tento komplex sa sklada z prizemia, strojovne, v ktorej je vel'ky
mechanizmus - vodné koleso a Styroch poschodi. Prehl'adajte cely na prvom poschodi v jedne;j
z nich sa nachadza uvdzneny chlapik. V nasledujucej miestnosti budu dve dvere, z ktorych
jedny st zavreté. Vydajte sa otvorenymi dverami, d’alej to¢ivymi schodmi, ktoré postupne
klesaju a dostanete sa do strojovne. V strojovni si prezrite tabul'u, na ktorej bude zaveseni



kl'i¢ a navod na pouzitie stroja. Dostante sa znovu na prvé poschodie, otvorte kI'ai¢om dvere,
ktoré boli zavreté. Chod’te na plne na najvyssie poschodie. Na konci miestnosti bude ventil,
potocte nim. Preskiimajte druhé a tretie poschodie. V dverach, ktoré ste nevedeli otvorit’ sa
nachadzaju diery do nizsich poschodi. Na prvom poschodi su tri diery, na druhom pat’ a na
tretom tri. Z treticho poschodia skocte dole tou dierou ktord je najblizsie k dveram, ktorymi
ste prisli do tejto Casti. Mali by ste sa dostat’ az na prizemie. Opustite tito miestnost’ a dlhym
rebrikom sa dostanite na tretie poschodie. Zoberte napis, ktory je na stene. Na druhom

a tretom poschodi je ventil, ktorym otacate cely a tiez aj rtry, ktoré su pripevnené o steny. Na
tretom poschodi potocte ventil raz dolava. Tymto by ste mali otvorit’ dvere, v ktorych bol
chlapik uvédzneny. Diery musite nastavit’ tak, aby ste postupne prepadli vSetkymi piatimi
dierami na druhom poschodi a zvy$Snymi dvoma na prvom poschodi, z ktorych sa dostanete do
dvoch ¢asti kuchyne na prizemi. V druhej Casti kuchyni st zakodované dvere, ale otvorit’ ich
eSte nemozete, pretoze je tma, ale mdzete zobrat’ treti artefakt. Aby sa vam rozsvietila lampa
musite nastavit’ rary na tretom aj druhom poschodi tak, aby sa voda dostala iba do jednej rary
na prvom poschodi je na l'avej strane. Teraz uz budete moct’ nat'ukat’ kéd, ktory ste nasli na
papieri (0302) na tretom poschodi.

4. LEVEL: BUILDING WORLD (budova)

Prejdite po dlhej rovinke medzi budovami a zabocte dol'ava, d’alej dole po schodoch. Zrazu
dopadne vedl'a vas nejaky muz z vyssSieho poschodia. Dozviete sa, Ze sa vola Richard a je

z izby 207. Poskytne vam zaujimavé informacie o izbe 302. Pokracujte nasledujacimi
dverami, ktorymi sa dostanete do kuchyne vyzdobenej na oslavu. Pri stole bude lezat’
nemftvy, zoberte mu kI'a¢ a me¢ zapichnuty v jeho bruchu. KI"ai€om si otvorte dvere a
pokracujte dole schodmi, az sa dostavate do obchodu so Sportovymi potrebami. Otvorenymi
dverami pokracujte dole schodmi az sa dostavate do obchodu s potravinami pre domace
zvierata, s pultu zoberte kI'i¢ a vrat'te sa do obchodu so Sportovymi potrebami. Otvorte
zavreté dvere a pokracujte dole po schodoch. Vyt'ahom sa dostanete automaticky na prizemie,
zlezte po rebriku a potom hore rebrikom, ktory je vo vedl'ajSej Casti sa ocitnete na ulici medzi
obchodmi. Spomedzi tucta nepriatel'ov sa dostante na koniec ulice. Pokracujte dverami, dolu
po schodmi az sa dostanete do baru. S pultu zoberte papier, na ktorom je indicia ako ziskat’
kod od dveri. Indicia hovori, ze kod sa sklada z poslednych 4 Cisel telefonneho ¢isla baru. Na
billboarde z juznej strany sa da v pohode vidiet'. Z vasej izby sa pozrite von oknom (pohl'ad
nastavte I'avo hore). Tel. &islo je 555-3750. Cislo 3750 pouzite na dvere. Schodmi sa
dostanete na najvyssie poschodie. Z dveri ¢isla 207 zoberte Stvrty artefakt, Co sa nachadza za
dverami uvidite sami.

5. LEVEL: Apartman world (apartmén)

V tejto Casti hry sa nachadzate vo svojom hotely, ale v tomto pripade nieste uvdzneny vo
svojom byte a mdzete sa pohybovat’ po celom hoteli. Najprv zavitajte byt ¢islo 301.

V kuchyni na stole nachadzate diar ¢erveny papier ktory si zoberte zo sebou. V zadnej izbe
tohto bytu na stenach budu nalepené dva ¢ervené plagaty zoberte z nich kl'ice od izby 105

a 106. KI'a¢ od 106 pouzite na schranku ktora je na prvom poschodi. Dalej navstivte byt 105
v ktorom nachadzate kli¢e od vietkych apartmanov okrem 303. Dalej tu nachadzate druhy
cerveny papier a diar v zadnej izbe. Po tom o si prezriete izbu 106 zacne v niektorom
apartmane zvonit telefon. Tento telefén zvoni v izbe 202 ale ked’ ho zodvihnete uz na linke
nebude nikto. Dalsi dolezity byt je s ¢islom 102 tu otvorte chladni¢ku a zoberte z nej treti
cerveny papier. V apartmane 203 najdete na krvavom tricku Stvrty cerveny papier. VSetky
cervené papiere ktoré ste ponachddzali v apartmanoch poloZte pod prah izby c¢islo 302 je ich
dohromady S$tyri. ESte z bytu 205 moézete zobrat’ kazetu, ktora lezi na stole a mozete si ju
vypocut’ vo svojom byte vo svojom radiu a z 207 zoberte revolver ktory patril teraz uz



nebohému Richardovi. Vrat'te sa spat’ do vasho bytu z prahu dveri zoberte cervené papiere, po
tom Co si ich precitate mali bi ste najist’ kl'u¢ od 303 bytu. Bude polozeny na zemi pri vasej
posteli. Po tom ¢o navstivite izbu 303 sa prebudite znova vo svojej posteli, pozrite sa von
oknom budete vidiet’ ako odchddza sanitka ktora berie Eillen vaSu milovant susedku. Mdzete
sa pozriet’ cez dierku v stene o sa prave robi u vasich susedoch. Pod vasimi dvermi by ste
mali najist’ talizman ktory pouzite na Skarocku v stene vo vasej komore. V stene sa objavia
Styri priehlbinky rézneho tvaru znakov. Zoberte si Styri artefakty, ktoré ste nasli

v predchadzajucich leveloch a zasunte ich do steny presne podla tvaru znaku. Zrazu budete
stat’ pred druhou velkou dierou vo vasom byte. Ked'ze t4 vo vasej kupel'ni je uz v tomto
momente zavalena a nie je mozné sa cez niu dostat’, jedinou moznost'ou ako sa dostat’ z bytu je
teraz diera vo vasSej komore.

6. LEVEL: Hospital world (Nemocnica)

Preskuiimajte vSetky miestnosti na prvom poschodi. V jednej kancelarii presnejsie v office
reception najdete na néastenke fotky vaSej Eillen a na stole polozeny papier, zoberte ho. V iom
sa dozvedate, ze doty¢ny doktor stratil kI'a¢ od Eilleninej izby a Ze ho asi zabudol v niektorej
z pacientskych izbieb. Vydajte sa na druhé poschodie nemocnice. KI'i¢ od Eilleninej izby
najdete v niektorej z izbe. KI'i¢ je zaveseny v papuli hada zoberte ho, v momente na vas
spadne klietka, pouzite kI'a¢ na dvere klietky. Eillenina izba sa nachddza v zadnej Casti, jej
dvere budl zavreté, otvorte ich kI'aiCom. Po animacke, eSte nezabudnite privolat’ vytah. Po
tom Co ste privolali vytah vrat'te sa spat’ cez dieru do vasho bytu. S prahu dveri zoberte list

s kI'a¢om. KI'i¢ pouzite na dvere ktoré su vo vytahovej Sachte na prvom poschodi nemocnice.

7. LEVEL: SUBWAY WORLD 2 (METRO)

Po tom co prejdete dole schodmi mali by ste sa dostat’ do starého znameho levelu do metra.
Cez dieru ktora je na zachode sa vrat'te spéat’ do bytu. Z prahu dveri zoberte list s kI'icom

a nezabudnite si zobrat’ aj drobné mince. Pouzite mince na dvere, ktoré¢ veda do Lynch street
line. V poslednom vozni prvého vlaku je na sedadle polozena bedia otvorte ju kIticom
ziskanym z prahu vasho bytu. Ziskate zaspinent mincu, ktort oplachnite v kuchyni vasho
bytu. Mincu pouzite na predajny automat na ktorom je ¢ervenym nakreslend preciarknuta
osmicka, je pri vlaku v ktorom bola bedia. Z automatu ziskate kI'a¢. KI'a¢ patri od tej
miestnosti v ktorej zomrela Cynthia. Takze sa dostafite do druhej ¢asti metra hore po
pohyblivych schodoch. Pri dverach néjdete na zemi poloZeny papier. Je to Cynthina
vstupenka, ktorou budete moct’ prechadzat’ aj dverami do King street line. Teraz uz vojdite do
miestnosti v ktorej bola zabitd Cynthia na zemi najdete kl'a¢ od vlaku. Ked’ze Eillen ma
zlomenu ruku, nevie zist’ dole po rebriku, aby sa dostala do King street line cez Lynch street
line. Teda musite nou prejst’ cez dvere, ktoré¢ vedu hned’ do King street line. Na dvere musite
pouzit’ Cynthinu vstupenku. Dostaiite sa do prvého riadiaceho vozia vlaku. KI'a¢ pouzite na
riadiaci pult, vlak by sa mal pohntt’ o par centimetrov. Teraz uz budete moct’ prejst’ cez
otvorené dvere vlaku do d’alSieho levelu.

8. LEVEL: FOREST WORLD 2 (LES)

Po prejdeni cez dvere sa objavujete na starom zndamom mieste z druhého levelu na cintorine.
Z rohu miestnosti si zoberte fakl'u a zapaite ju. Zo zapalenou fakl'ou sa pozrite do studne,
ktora je v nasledujlicej miestnosti, najdete v nej hlavu z akejsi figuriny. Vydajte sa smerom

k rieke. Pri rieke je zopar pomnikov, ale na jednom pomniku je bezhlava socha, ktora zviera
v ruke medailon zoberte ho. Zapalte si tu fakl'u a vrat'te sa spit’ o jednu miestnost’, v ktorej je
studna a zoberte z nej 'avl nohu. Teraz sa vydajte tretim smerom, ktory kon¢i dierou. Na
konci tohto smeru je tretia studiia najdete v nej pravi nohu. Potom sa vydajte Stvrtym
smerom. V miestnosti v ktorej ste stretli mladika eSte v druhom leveli, si zapalte fakl'u, vrat'te



sa spit’ o jednu miestnost’ a zo studne zoberte I'avi ruku. Piata studnia sa nachddza na konci
tohto smeru. Fakl'u si zapalte v predposlednej miestnosti a zo studne ziskate pravu ruku.
Vrat'te sa spit’ k zhorenému domu v, ktorom najdete invalidny vozicek na, ktorom je polozené
telo bez koncatin. Nainstalujte mu postupne ruky, nohy a hlavu. V animacke sa telo na voziku
zacne hybat’ az napokon vam uvolni cestu do pivnice. Na zavreté dvere pouzite medailon.

9. LEVEL: WATER PRISON WORLD 2 (vodny svet)

Nachédzate sa na najvysSom poschodi komplexu z treticho levelu. Vydajte sa na tretie
poschodie v ktorej sa nachadzaju tri diery. Skocte do diery, ktord je medzi dvoma dierami.
Postupne preskacte az na prizemie do kuchyne. Nasledujte dvermi, ktoré boli predtym
zakddované. Na zemi néjdete polozené biele tricko zoberte ho. Vydajte sa na prvé poschodie
otvorte si dvere ktoré boli zavreté s tejto strany a dierou sa vrat'te spat’ do bytu. Tricko
namocte do krvi, ktora je vo vasej vani. Dozvedate sa, Ze pacient ktory ma celu na druhom
poschodi, chce ziskat’ kI'a¢ od dveri ktoré st v strojovni a to tak, ze pod postel'ou si skryl mec
ktorym pichne tu¢ného chlapika, aby mu zobral kI'a€. V miestnosti na druhom poschodi, kde
su poloZené na stole plechovky od Ciernej farby najdete pod postel'ou mec¢. Chod’te do
prizemne;j Casti komplexu. Zo steny vylezie tucny chlapik. Striel’ajte dontho az pokym
neklesne na zem a potom mu vrazte do zaladka mec, ziskavate kI'a¢ od dveri v strojovni.

10. LEVEL: BUILDING WORLD 2 (budova)

Z vytahom sa dostafite na prizemie potom dole po rebriku. Pri rebriku ktory je v zadnej Casti
najdete bielu biliardovl gul'u. Pokracujte hore rebrikom. Prejdite pomedzi obchody az na
koniec ulice. Na konci ulice je pokazeny predajny automat a vedla neho su karténové obaly
pri ktorych je polozena volejbalova lopta, zoberte ju. Biliardova lopti¢ku polozte na
biliardovy stol, ktory je v bare. Volejbalovu loptu dajte do klietky medzi ostatné volejbalové
lopty v miestnosti so Sportovymi vecami a na pulte tu este ndjdete svieCky. SvieCky pouzite na
tortu, ktora je v miestnosti kde sa malo nieco oslavovat’ a na zemi tu najdete polozent plySova
macku. Macku vlozte do klietky v obchode s potravinami pre zvierata. Odtial'to pokracujte aj
s Eillen d’al§imi dverami potom dole po schodoch az sa dostavate do miestnosti v ktorej su
dvere, na ktorych su hodinky. Ked’Ze ste vratili na miesto tie Styri veci dvere sa uz budu dat’
otvorit’. V tejto miestnosti budll na vés utocit’ vSetci nemrtvy, ktory padli v predchadzajucich
leveloch, preto rychlo pokracujte dole po schodoch do d’alSej miestnosti, v ktorej vas napadna
Styria nepriatelia s golfovymi palicami a dvaja psy zabite ich a pokracujte do d’alSej

miestnosti odtial’ dole po schodoch a otvorte dvere ktoré boli zavreté s tejto strany az sa
dostavate na ulicu s obchodmi. Ked’Ze Eillen nevie zist’ dole a hore po rebriku museli ste volit’
tuto zlozitej§iu cestu. Dalej by uz nemal byt problém dostat’ sa do baru. Na barovom pulte je
polozeny papier, ktory hovori, Ze sa zmenilo telefonne ¢islo a tymto aj kod od dveri. Vrat'te sa
spat’ do bytu a zavolajte na Cislo 555-3750. Oznamia vam nové¢ telefonne Cislo baru, ktoré je
555-4890. Cislo 4890 pouzite na dvere. Teraz pokradujte dole schodmi aZ na prizemie.
Nasledujucimi dverami sa dostavate do zvlastnej saly, v ktorej nasledujuce dvere buda
zavreta, zrazu zacne padat’ zhora asi dvanast’ obrazov z ktorych tr¢i hlava z rukami. Budu
postupne padat’ dole a nasledovne sa budu vracat’ spat” hore. Musite zistit’ ktory nepriatel’ je
spéty s ostatnymi. Zistite to tak, Ze ked’ ho udriete tak aj ostatny nepriatelia sa budu javit’ ako
keby ste ich trafili. Dovtedy ho byte dokym nebudete pocut’ zvuk otvarajtcich sa dveri.

11. LEVEL: Apartman world 2 (apartméan)

Vstapte do izby 302. Precitajte si didre, ktoré su polozené na stole vo svojej izbe najdete
zopar vystrizkov papiera zoberte ich. Z izby sa vrat'te do kuchyne nasleduje animacka zoberte
zo steny krompac. Pokracujte cez dieru ktora je v kipelni. Dostanete do vasej reality.
Krompacom znicte stenu ktora je medzi kupel'nou a vaSou izbou. Prejdite cez dieru



k susedom, v miestnosti bude kriz na ktorom bude telo Waltera. Vo vrecku kabata bude mat’
kla¢e od vasich zablokovanych dveri. KI'aiCom si otvorte dvere a kone¢ne sa dostavate von.
Vojdite do bytu 301, dole po schodoch, pokracujte izbou 202 cez dieru sa dostanete do izby
203 potom do izby 206 a tu cez dieru v stene do izby 207. Opustite izbu 207 pokracujte dole
schodmi ktorymi sa dostanete na prvé poschodie budovy. Izba ¢islo 105 bude zavreta, preto
pokracujte d’alSimi dverami, ktorymi sa dostanete do centralnej ¢asti budovy, tu na zemi
najdete polozeny diar, na ktorom je nakresleny Walterov otec. Dostaiite sa do izby 104
najdete tu prvé Walterovo telo ktoré vam nieco povie a zmizne, druhé telo najdete na chodbe
pri izbe 104 a d’alej v izbe 103, 102, 101 a na chodbe pri 101-tke. Izba s ¢islom 105 by mala
byt teraz otvorena a najdete v nej na poliCke polozenu krabic¢ku. Vrat'te sa spat’ do vasej izby
a odtial’ k susedovi cez dieru. Na vase vel'ké prekvapenie tam Walter uz nebude. Skocte do
diery ktora je pri krizi.

12 LEVEL FINAL BATTLE.

Krabicku ktort ste nasli v izbe 105 pouzite na vel'kého bieleho netvora. Z 6smich sdch
vytrhnite vidly a zapichnite ich do netvora. Teraz uz bude Walter zraniteI'ny. Odprasknite ho
a mate vyhrané.



